PROPOSTE PER ATTIVITA’ DI ACCOGLIENZA CLASSI PRIME

Giochi cooperativi

. Lettura “Domani entrero in classe” e attivita “Carta d’idenfitd speciale”

. Lettura “Occiana tana tartana!” e attivitd “Che cosa ti dico?”

. Lettura “Mi sembra un sogno” e attivitd “Ricordi della scuola primaria”
. Vistone film “I Goonies” con dibattito guidato efo scheda film
. Regolamento d’Istituto

. Presentazione metodi e strumenti delle discipline (Ogni docente per la propria
disciplina)

. Uscita al parco

Note:

Le attivita di accoglienza si realizzano possibilmente nelle prime due settimane di scuola.

Le attivita si svolgono preferibilmente alla quarta e quinta ora.

Si realizzano indicativamente due attivita nella prima settimana ¢ due attivita nella seconda
settimana. | ‘

Ogni consiglio di classe valuta autonomamente le proposte, i tempi e le modalitd di
realizzazione.




Giochi cooperativi

1. Il memo di presentazione

Il gruppo forma un cerchio e ognuno si presenta dicendo il proprio nome abbinandolo ad un
cibo 0 ad un’attivita che preferisce. Chi parla tiene in mano un gomitolo e passa la matassa ad
un altro che continua il-gioco presentandosi. Quando sono terminate le presentazioni chi tiene
in mano il gomitolo lancia la matassa ad un compagno dicendo il nome e cibo/attivita della
" persona che riceve. Si oftiene un punto ogni volta che si indovina. Non si puo lanciare piu di
due volte allo stesso compagno. Vince chi ottiene pill punti in 5 minuti di gioco. Si pud
1'ipefere il gioco' formando abbinamenti con letture, musica, film... '

Ossexvare

Due giocatori si sicdono uno di fronte all’aliro e si osservano attentamente. Dopo venti
secondi si voltano le spalle ed elencano tuito cid che hanno osservato nel compagno (ad
esempjo: colore degli occhi, taglio di capelli...). Se qualcuno elenca pit di dieci caratteristiche
ottiene un punto. Quindi si formano nuove coppie. Alla fine vince chi ottiene pitr punti.
Variante: dopo la fase in cui si sono osservati, i giocatori restano 'uno di schiena all’altro e
chi conduce il gioco pone loro domande (ad esempio: di che colore ha gli occhi?) ed essi
rispondono.

Caldi e freddi

Un gruppo forma i “caldi” e un altro i “freddi” ad occhi chiusi o bendati; una volta
distinti/separati dal conduttore del gioco i caldi tendono a riunirsi mentie i freddi a staccarsi
da tutti e a isolarsi. Il conduttore alterna poi nel ruolo di caldi e freddi i componenti dei due

gruppi.

To sono

Ogni persona si descrive su un biglietto anonimo usando le seguenti categorie: strumento
musicale-sport — animale — vegetale — evento atmosferico; 1 biglietti vengono introdotti in una
scatola da cui il conduttore del gioco estrae un biglietto alla volta chiedendo al gruppo chi ¢
che si & autopresentato in quel modo; se viene indovinato, I'interessato deve confermarlo
oppure deve autodichiararsi dopo un massimo di cinque tentativi andati a vuoto.
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Anche i professori
possono essere colti
dall'ansia del primo
giorno di scuola.
Dopo dieci anni

di supplenze alle
Superiori, questa
insegnante ottiene
il posto definitivo

in una Scuola media:
che cosa l'aspetta?

Antonella Landi
znata nel 1966
inToscana.

Ha incominciato

z descrivere, in chiave
umoristica e ironica,
'3 sua esperienza
diinsegnante

3i Scuola media aprendo
snblog in Internet.

4 blog ottiene

an grande suCcesso

= diventa un Yibro,

Ja cui & tratto

‘ brano che leggerai.

Antonella Landi

Avevo venticinque anni, ero laureata a pieni voti da sette mesi, ma
di autostima al momento ne avevo poca. Lautostima, a me, Phanno
data gli studenti, mica i genitori come tutti si potrebbero aspettare.
Mia madre ha sempre detto che, «a parte tenere la penna in mano»,

s poi nella vita non sapevo fare altro. Il babbo mi ha tormentata negli
anni adolescenziali con 'adagio popolare «al brodo si vede se I'¢ pe-
corar, che insinuava in me una paurosa insicurezza. '

Tnvece gli studenti s'innamorarono subito di me, fecero mostra di
credere ciecamente a quello che dicevo e si abbandonarono fiduciosi

10 ed entusiasti alle mie lezioni di supplente annuale. Io, da parte mia,
persi la testa per loro, li vidi e mi convinsi che fossero loro, la mia
famiglia vera.

Domani entrerd in classe e ho I'ansia, ma non da prestazione: da
sorpresa. Non so cosa maspetta, chi sono e come sono fatti gli undi-

15 cenni. Non credo di averne mai visto uno perché, dal momento che
i ragazzini di quell’etd professionalmente non m'interessavano, non
li ho mai guardati nemmeno passare per la strada. Non so come s
vestono, come parlano, cosa pensano. Credo anzi che non pensino
niente, che siano stupidi e noiosi. Le bambine me le immagino smor-

20 fiose, insopportabili, i maschi infantili, imbecilli. Non sapro di cosa
discorrere, non mi capiranno, non mi divertird. Sara un anno infame
e rimpiangerd quando ero coi miei studenti grandi e mi sentivo tra
amict. Quando quasi tutti i semi che lasciavo cadere buttavano un
germoglio. Quando facevo dell’ironia e venivo subito capita. Di cosa

25 parlerd domani? Di cosa si parla alle scuole medie?

So solo che conoscerd diciassette ragazzi nuovi e che, in un’ora,
dovrd fare di tutto per dare di me un’immagine terribile, temibile,
implacabile.

Il segreto & tutto 1i: farli pesantemente preoccupare il primo gior-

30 1o, la prima settimana, il primo mese. Poi, quando senti di esserti in-
namorata anche di questi, gli sganci il primo sorriso e lasci che anche
loro si affezionino a te.

A quel punto sei perduta, perd va be’, pace.

‘ {Tratto da: A. Landi,
La Profe. Diario di ur’insegnante con gli anfibi, Mondadori)




1. Perché é preoccupata la professoressa?

2 Quale sensazione le suscita l'idea di dover spiegare a una classe di ragazzini undicenni?
3. Come immagina gli undicenni? Le bambine.... | maschi...
‘4. Perché & convinta che rimpiangera gli studenti grandi?

5. Quale immagine di sé si propone di dare ai suoi studenti |'indomani?

5. La professoressa manterra il suo atteggiamento per tutto |'anno?

La professoressa del testo che hai letto ha paura degli undicenni
perché non li conosce. Forse anche la tua insegnante non ti conosce ancora bene.
Aiutala, allora, preparando per lei una tua carta d'identita un po' particolare.

Per la tua carta d'identita speciale devi procurarti un foglio protocollo.

<%
H

Scrivi il tuo nome ed eventualmente il tuo soprannome sulla prima facciata del foglio.
Dividi le altre tre facciate del foglio in tre parti orizzontali.

Nella seconda facciata scrivi:

= un luogo, un momento o un'attivita in cui ti senti bene

un luogo, un momento o un‘attivita in cui non ti senti a tuo agio
un desiderio che non hai ancora realizzato

iNF

L)

“

3. Nella terza facciata scrivi:

* un oggetto che hai fabbricato con le tue mar
un comportamento per il quale hai ricevuto dei complimenti
una cosa che non sai fare e che vorresti imparare

o

3

4. Nella quarta facciata scrivi:

= il punto di forza del tuo carattere
e un tuo punto debole

= un‘azione che non rifaresti

Alla fine, piega il tuo foglio e consegnalo all'insegnante. Sara un primo passo per farti conoscere
meglio, non soltanto per la tua vita scolastical




Pud capitare

di trovarsi tra persone
huove, magari venute
da altri Paesi,

o semplicemente
diverse da noi, con cui
ci pare impossibile
capirsi. Ma fa cosa
pillimportante,

nella comunicazione,
¢ il desiderio
di-"sentire” 'altro

e la volonta

di comprendere

¢io che ha da dirci.

Marcello Argilli
(19246-2014) & autore

di molti libri per ragazzi,
oltre che di fumett,
cartoni animai

e programmi tefevisivi.
! sottatitolo del libro

da cui & tratto il brano

& Le fiabe modeme.
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Marcello Argilli

— Oti suisse tristenbad pir maleste ceste...

Cosi si sentiva parlare per le strade, e uno rispondeva:

— Famiste elle percaste donni...

— Ma che lingua parlano? - si chiedevano i pochi turisti che ca-

5 pitavano in quel Paese quasi del tutto sconosciuto. — Tedesco non ¢,
francese nemmeno, che sia giapponese?

~ Macché, io il giapponese un pochino lo conosco, non gh somi-
glia neanche lontanamente.

Intanto passava una signora e diceva al figlio:

10— Odese smese trafiri arcunte...

E il figlio approvava entusiasta:

- Roé roe, ciri cirie!

Insomma tutti si capivano benissimo, ma quale lingua parlassero
nessun forestiero riusciva a indovinarlo.

5 La cosa giunse all'orecchio di un famoso professore che conosceva
tutte le lingue del mondo, il quale, entusiasmato dalla speranza di
poter scoprire una parlata ignota, corse subito in quel Paese.

Per settimane ascoltd la gente, registrd su nastro lunghe conversa-
zioni e poi, rinchiusosi in albergo, le studio giorno e notte. Ascolto i

20 nastri diecine di volte, confrontd quella parlata con tatte le lingue e i
dialetti del mondo, ma niente, non riusciva a capirla.

~ Non & babelico, non & tristanio, non & semarfico... - le lingue a
suo giudizio pitt difficili e meno note. - Che lingua sara mai?

Raddoppio gli sforzi, dimezzd le ore di sonno. Possibile che non

25 riuscisse a decifrarla? Quel mistero lo ossessionava. Ma un giorno
caccid un grido di gioia: aveva finalmente scoperto il segretol

Corso in strada, comincid ad abbordare tutti quelli che passavano.

- Purina tina checchettina! — gridava. E quelli gli rispondevano
subito: — Occiana tana tartana! — e gili abbracci, strette di mano, of-

a0 ferte da bere. Si capivano benissimo.

11 professore era entusiasta: sentiva di aver fatto la sua piu grande
scoperta, svelato il segreto di una lingua straordinaria, e al tempo
stesso facilissima. Per parlarla e capirla bisognava infatti soltanto in-
ventarsi le parole, e ogni parola doveva essere diversa. «Questa ecce-

35 zionale scoperta» scrisse la sera stessa nel suo diario «conferma defi-
nitivamente la mia teoria che per intendersi non ¢ indispensabile la
conoscenza delle lingue, ma la volonta di capirsiv.

(Tratto da: M. Argilli, Storie di cittd vere o chissd, Editori Riuniti}




. Che cosa si chiedono i turisti che capitano in quel Paese quasi del tutto $conosciuto?

<5

Z, Chisono gli unici a capirsi guando parlano?

3. Il professore definisce questa lingua «fantastican, «straordinarias, «facilissiman: che cos’era
sufficiente, infatti, per capirla e parlarla?
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Ti proponiamo un‘attivita divertente ma significativa per cercare di capire che cosa “sente”
Faltro.

. Ciascun alunno scrive su un foglietto una situazione comunicativa della vita di tutti i giorni.
Ad esempio:

si torna a casa dopo aver e e )
preso un brutto voto sl ,e‘FEI'C' perché e .
si é fatto pace si litiga per un parcheggio
con lamico
si & presi in giro
da un compagno si & gelosi dei propri oggetti
e si reagisce s ore , e si trattano male i compagni
si & felici perché
la propria squadra.
ha vinto il campionato si & impreparati e si chiede aiuto
' a un compagno diligente

<. lfoglietti vengono consegnati, piegati, all'insegnante e messi in un contenitore.

3. Aturno, ciascun allievo estrarra un bigliettino e lo leggera silenziosamente, senza svelarne
il contenuto ai compagni.

#. Dopo essersiimmedesimato mentalmente nella situazione, dovra esprimerla con una frase
della “lingua” Occtana tana tavtana.

Z. Ricordate che & importante, per farsi capire, utilizzare 'espressione del viso e il tono della
voce per trasmettere le emozioni collegate alla situazione.

6. Al termine della comunicazione, gli altri avranno a disposizione tre tentativi per indovinare
la situazione.
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Quali sono le cose
pill belle

della scuola
elementare?

11 maestro
Marcello D'Orta
ha raccolto

i pensieri

dei suoi allievi.
Eccone uno.

Marcello D'Orta
(1953-2013)

ha insegnato

per quindici anni
in una scuola
elementare in
provincia di Napoli.
Quello che leggerai
& uno dei sessanta
temi, scritti dai suof
alunni, che ha
raccolto nel libro
Ie speriamo

che me la cavo.

AW

1)

M1 sembra un sogno
Marcello D'Orta

S

Staf per lasciare la scuola elementare.
Rievoca brevemenie le impressioni, le persone,
i faitti pid importanti. '

5 A me non mi sembra vero che io sto per lasciare la scuola
elementare, mi sembra come un sognid. Perché sono
entrato piccolo ed esco grande, e quando lascerd
la scuola media io uscird ancora pilt grande.

Quando andavo alla prima piangevo sempre, perché

10 ero piccolo, ma poi alla quinta non ho pianto pil. Io ho
conosciuto tanti amict 2 scunia e spero di rivederli
in prima media, se loro saranno promossi.

Della scuola elementare 1e cose pilt belle sono state:
Primo) 11 mio maestro che non me lo dimenticherd mai

15 pitt anche quando morira,
Secondo) i miei amici, tranne uno,
Terzo) le gite. La gita pil bella che abbiamo fatto & stata
alle catacombe, che Gennaro non si trovava pilt e io pensavo
che i morti se U'erano pigliato, e noi ridevamo che

20 non ce la facevamo piu.
Poi mi ricordo 1la visita medica che trovd i pidocchi
in testa a Rosetta.
La cosa pin brutta della scuola elementare & quando
piove, che le mamme per paura che il figlio si bagnia

% corrono cogli ombrelli e ti scamazzano. Io spero che alla
scuola media non mi scamazzeranno pid...

(Tratto da: M, D'Crta, fo speriamo che me la cavo, Mondadori)

1. Che cosa & rimasto nella memoria del bambino della Scuola elementare?
Sono tutte cose belle? )

. Come hai visto, it ragazzino che ha scritto questo tema ha ancora qualche
problema con la grammatica e l'ortografia. Prova a correggere tu,
con 1 tuoi compagni di classe, almeno gli errori ortografici.
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Ricordi della Scuola primaria

Quali ricordi hai del tuo passato scolastico? Prova a scrivere alcune liste un po’ particolari, per
ricordare meglio i momenti importanti.

Le liste dei ricordi
Le persone un po’ speciali (scrivi tu i loro nomi)
& e e ettt |2 T1E @MICA /il Mio amico super-inseparabile.
© e e et COTNE AVIET POtULtO fare senza i suoi consigli?
B oo e et A1 Ui/l ricordo soprattutto il sorriso.
® e e eersnreene4 1@ i@ Maestra / il mio maestro.

Gli ogaetsi pia cavi
& 1] ITHO POTEBPEIINEL v ot s o 8
& 1O ZAINMETEODT +oooee oo eoemseesoe eeetes oot 8RR R e
Il mio portafortuna:

&

o

[

. che mi aveva regalato ..

| momenti indimenticahili (belli o brutti)
Il primo giorno di scuola, perché . S :
La prima volta, ahimé, che ho preso una nota (o una sgrldata) dalla maestra, perche

@

]
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Quella Gita @ oo ey QUAN O
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Un po’ di paura .. : .
La mia compagna / I! Mio compagno ...
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Temi per discussione sul film “I Goonies”

1. Relazioni in famiglia

Rispetto dei ruoli e delle regole |
Scontri e complicita tra fratelli

"~ 2. Relazioni in un gruppo

Quali sono i comportamenti che permettono ad un ragazzo di essere ben inserito in un
gruppo?

Quali sono i comportamenti che possono rendere difficoltoso I’inserimento di un ragazzo in
gruppo? : '

Accettare le diversita : cogliere le bellezze di ogni amico e tollerarne le criticita

Condividere le situazioni divertenti ma anche quetle difficili

3. Bullisme o scherzi?

Il bullismo & caratterizzato da tre fattori: 'intenzionalitd a fare del male, I’asimmetria di
potere tra le parti coinvolte (cio¢ la presenza tra il bullo e la vittima di una differenza di
potere dovuta alla forza fisica, all’etd o alla numerosita del gruppo), la sistematicita (cio¢ il
comportamento aggressivo ripetuto pit volte nel tempo).

Si distinguono diverse forme di bullismo: bullismo fisico (comportamenti che utilizzano la
forza fisica per nuocere all’altro, bullismo verbale (comportamento che utilizza le parole per
arrecare danno alla vittima), bullismo indiretto (comportamenti non rivolti direttamente alla
vittima ma che la danneggiano nelle relazioni con gli altri, per es pettegolezzi/dicerie).

11 bullismo non interessa solo I’aggressore € la vittima ma riguarda il modo di stare insieme
del gruppo. Il bullo ha infatti bisogno degli spettatori, i quali all’inizio probabilmente in
modo inconsapevole legittimano il suo comportamento ad es ridendo e banalizzando le
aggressioni ritenendole scherzi, con il passare del tempo perd lo subiscono sviluppando un
atfeggiamento omertoso ¢ vile, basato su una duplice paura, sia di contrapporsi al bullo, sia di
diventare a loro volta sue vittime.

4. Conoscenze ¢ abilita

Le conoscenze ¢ le abilita permettono di affrontare agevolmente situazioni ( per es traduzione
in lingua di un brano, lettura e interpretazione dati di una mappa, costruzione di utensiti...)

5. Il bilancio economico

11 lavoro e il risparmio (per es per I’acquisto di una bicicletta il ragazzo svolge piccoli lavori e
mette da parte quanto guadagnato)

11 debito e I'importanza di saldare il debito (per es per I’acquisto di una casa)

Nella realta in famiglia ognuno fa la sua parte, nel film invece i ragazzi-si sostituiscono agli
adulti nella risoluzione del grosso problema della casa.

6. Accettazione delle piccole e delle grandi diversita

7. “La normalita” della pain‘a

In certe situazioni & normale avere paura
1l coraggio deve essere accompagnato dal buon senso




| Goonies

Dati generali

Titolo originale: The Goonies Paese di produzione: USA Anno: 1985

Durata: 114 min ' Genere : Avventura’ Regia: Richard Donner
Soggetto: Steven Spielberg Sceneggiatura: Chris Columbus

Produttore: Bernhard, Donner Produttore esecutivo: Spielberg, Wilson Marshall

Fotografia: Nick- McLean ~ Montaggio: Kahn, Spielberg Effetti speciali: Calvin Joe Acord
Musiche: Dave Grusin Scenografia: ). Michael Riva

I Goonies (The Goonies) & un film d'avventura del 1985 di Richard Donner. La sceneggiatura di Chris
Columbus fu ricavata dal soggeito di Steven Spielberg, che fu anche il produttore del film.

1l nome del film deriva da un gruppo di quatiro ragazzi, cresciuti in un quartiere di Astoria (Oregon)
chiamato "Goon Docks"; proprio dal nome del loro quartiere, i ragazzi si fanno chiamare col nome di
'‘Goonies'.

Trama

Ad Astoria Jake, uno dei famigerati membri della banda Fratelli & appena evaso dalla prigione locale,
fuggendo su una Jeep 4x4 insieme al fratello Francis ¢ alla terribile e infida "Mamma", inseguiti dalla
polizia.

A Goon Docks (nomé della cittading) Clark "Mouth" Devereaux va a casa di Mikey (Sean Astin) e Brandon;
poco dopo si uniscono a loro anche Chunk, ghiottone e loquace, che ha appena assistito all'inseguimento, ¢
Data, dallo spiccato talento inventivo, preso in giro dagli altri come "sotto007".

Mentre i ragazzi chiacchierano rientra a casa la signora Walsh (mamma di Mikey ¢ Brandon) con una nuova
domestica spagnola che dovrd aiutarla nelle operazioni di trasloco: Rosalita. Mouth, sempre esuberante e
teatralmente servizievole, si offre di aiutare la signora a spiegare in spagnolo a Rosalita le sue mansioni
(distorcendo in realtd tutto quello che lei dice tanto che la malcapitata domestica pensa di essere finita in una
casa di pazzi). La signora Walsh poi esce ed i ragazzi vanno a curiosare nella soffitta di casa.

] ragazzi trovano, tra i materiali che il padre di Mikey ¢ Brandon ha usato per allestire il museo di Astoria,
una misteriosa mappa geografica in lingua spagnola ed uno strano medaglione. Mouth cerca di tradwrre la
mappa appartenuta ad un esploratore di nome Chester Copperpot, dato per scomparso durante la ricerca del
tesoro di un famoso e leggendario pirata che aveva imperversato nella zona, Willy I'Orbo.

I ragazzini sono amateggiati perché di i a poco le loro famiglie, come molte altre, dovranno abbandonare le
loro case perché due imprenditori intendono comprare la zona circostante per costruire un campo da golf.
Decidono allora di seguire la mappa per dare una svolta alla loro vita: trovando il tesoro del pirata
potrebbero pagare i perfidi imprenditori e riuscire a rimanere ad Astoria. Intrappolano allora Brandon alla
poltrona del soggiomno con le molle di un atirezzo da body builder, gli sgonfiano le gomme nuove della bici
e scappano in sella alle loro.

La banda Fratelli si serve di un vecchio ristorante abbandonato sulla scogliera di Astoria per nascondersi e
falsificare denaro; nei sotterranei del ristorante tengono incatenato Sloth, il loro fratello deforme, € in una
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cella frigorifera anche il cadavere di uno degli agenti dell’FBI che si erano messi sulle loro tracce. proprio
al ristorante che i ragazzi arrivano, seguendo le indicazioni della mappa.

I ragazzi, dopo un primo incontro con la banda durante il quale fingono di essere 1i quasi per caso, sono
raggiunti da Brandon insieme ad Andy la cheerleader, e aila sva amica lentigginosa e occhialufa, Stef.
Tornati al ristorante approfittando di un allontanamento dei malviventi scoprono un cunicolo sotto la griglia
di un camino. II gruppo lascia in superficie Chunk, bloccato nella cella frigorifera insieme al cadavere.
Chunk viene in seguito scoperto dalla banda, che lo mette sotto torchio per capire le vere intenzioni dei
ragazzini, e rivela tutto, ma riesce anche ad avvisare la polizia ¢ a farsi amico, dopo-lo spavento iniziale, il
fratello deforme.

Nel frattempo, in una galleria scavata nella roccia i restanti Goonies scoprono lo scheletro del ricercatore
scomparso; durante tutto il tragitto si trovano poi di fronte a trappole e marchingegni che li ostacolano e da
cui si salvano con coraggio e abilita.’

Il gruppo raggiunge il galeone in un lago sotterraneo. Come previsto, sulla nave, olire ad esserci montagne
di tesori, ci sono gli scheletri di Willy I'Orbo e della sua ciurma, tutta sterminata dal pirata che non voleva
condividere l'oro con i suoi sottoposti. Appaiono poi Mamma Fratelli, Francis e Jake €, come in un vecchio
film di pirati, Mamma cerca di gettare i ragazzi in mare. A salvarli arrivano perd Chunk e Sloth. La fuga,
atutata anche da aleuni candelotti di dinamite rinvenuti in precedenza, impedisce loro perd di impadronirsi
del tesoro.

Una volta tornati all'aperto, i Goonies incontrano sulla spiaggia i genitori, i quali hanno contribuito alla loro
ricerca insieme alla polizia dopo una telefonata di Chunk. Li raggiungono a quel punto anche gli
imprenditori, per costringerli finalmente a firmare. Proprio all'ultimo momento perd Rosalita (la domestica)
trova in una tasca del giubbotto di Mikey un sacchetto con delle pietre preziose (I'unica parte del tesoro che
erano riusciti a prendere); contemporaneamente riappare la banda Fratelli (che viene subito arrestata, mentre
Sloth andra a vivere con Chunk) ¢ il galeone, ritornato in mate in seguito alle esplosioni. Il padre di Mikey
pud riscattare la casa e strappa il contratto tra la felicita e lo stupore di tutti.

Cast e personaggi
La cantante Cyndi Lauper appare, per pochissimi secondi, in un cameo dove canta The Goonies 'R’ Good

Enough, tema principale della colonna sonora. Richard Donner appare alla fine del film: & uno dei due
poliziotti in sella ai quad che arrivano in soccorso dei ragazzi quando sbucano sulla spiaggia.

Personaggi: Mikey Walsh, Brandon Walsh, Lawrence "Chunk" Cohen, Clark "Mouth" _Devereaux, Andy
Carmichael, Stef Steinbrenner, Richard "Data" Wang, Lotney "Sloth" Fratelli, Agatha "Mamma" Fratelli,
Take Fratelli, Francis Fratelli, Harriet Walsh, Irving Walsh, Troy Perkins, Signor Perkins.

Riprese

1l film & stato girato ad Astoria nell'Oregon (la stessa location utilizzata per Un poliziotio alle elementari ¢
Corfo circuito). La scena della locanda della handa Fratelli & stata girata nei pressi di Canmon Beach
(Oregon, Ecola State Park).
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SCHEDA DI UN FILM

SCHEDA DI ANALISI DI UN FILM

Ti presentiamo una scheda si analisi da compilare al termine della visione di un film (o come promemoria
a casa di compito.)

DATI GENERALT

+ TITOLO DEL FILM:

+ REGISTA:

+ PAESE DI PRODUZIONE: ‘

»  ANNO DI PRODUZIONE (periodo in cui & stato giratoe il film):

+  ANNO DI AMBIENTAZIONE:

s+ ATTORI PRINCIPALL:

GENERE

Indica se si tratta di un film western, giallo - poliziesco, musical, horror, d'avventura, di fantascienza,
d'animazione, fantasy, comico, drammatico, sentimentale...

« Eventualmente fonte letteraria (& tratto da un libro?)
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TRAMA, AMBIENTAZIONE, PERSONAGGL

Scrivi la TRAMA in breve:

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

+ INDICA SEIFATTL SONO NARRATE:

O in ordine cronologico

O interamente in flashback

) con alternanze di piani temporali (piano del presente, flashback, anticipazione di eventi futuri)

« Luogo e tempo della vicenda:

+ In guale periodo si svolge la vicenda (da .......oiveans }:




*  Altri personaggi:

principali:

secohdari:

MESSAGEIO

« Esplicita il messaggio del film:

LINGUAGGIO

* Analizza il linguaggio cinematografico (particolari inquadrature, movimenti della macchina da
presa, effetti di luce, uso del colore, ritmo della narrazione.): :

* Analizza la sceneggiatura (dialoghi, coerenza delfla trama e dei personaggi.):

* Analizza la colonna sonora (originale, con brani gid noti, di forte oppure debole supporto alle
immagini, eventuali effetti sonori..):

................................................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................

GIUDIZIO PERSONALE

* I| film ti & piaciuto?

[0 S, PEICRE. ...t resss s sr bbb st s ras 8RS he bbb AR bbbttt
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*  Quali episodi, in particolare, ti sono piaciuti?

*  Quale scena ti ha particolarmente colpito e perché?

+ Ti sono piaciute le interpretazioni degli attori? Quale pil di tutte e perché?

+- Se il film & stato trattato da un libro che hai lette, quale delle due versioni delia storia
preferisci e perché?

A3
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TITOLO SECONDO: ALUNNI

Art. 1 Autodisciplina come fondamento della vita scolastica.

La presenza degli alunni & obbligatoria oltre che alle lezioni anche alle altre attivita decise
dal Consiglio di classe/Interclasse.

Durante lo svolgimento delle lezioni gli alunni debbono avere un atteggiamento costruttivo
e corretto: in occasione dell'ingresso in aula del Dirigente Scolastico o di altri estranei
devono mosfrarsi rispettosi ed educati.

A scuola & consentito portare solo materiale scolastico. Tutti gli oggetti non attlnentl
all'attivita didattica verranno ritirati e riconsegnati alla famiglia previo appuntamento deciso
dal docente delegato.

E richiesto un abbigliamento decoroso e adeguato all'ambiente scolastico.

Art. 2 Uso del diario scolastico

Ogni alunno dovra tenere partlcolarmente in ordine il diario scolastico, che deve contenere
esclusivamente:

i compiti e te lezioni,

le comunicazioni scuola — famiglia (avvisi, circolari, richieste di colloquio, ecc...),

le eventuali note di carattere disciplinare.

Art. 3 Natura delle mancanze

SCUQOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI PRIMO GRADO

Agli alunni che:

manchino ai propri doveri scolastici (frequenza non regolare, assenze ingiustificate,
disturbo del lavoro in classe, disimpegno in classe e a casa, negligenze varie, ecc..),

si comportino in modo irrispettoso negli atteggiamenti, nei gesti, nelle parole nei confronti
del Dirigente Scolastico, degli insegnanti, dei compagni e di tutto il personale della scuola,
si comportino in modo scorretto e non conforme alle regole della buona educazione,

non osservino le disposizioni dettate dal Regolamento di Istituto,

non utilizzino in modo corretto le strutture, i macchinari, le attrezzature e i sussidi didattici,
portino a scuola cggetti pericolosi,

utilizzino durante le attivita didattiche oggetti non attinent,

arrechino danno al patrimonio scolastico, al patrimonio personale del docente e a beni dei
compagni, saranno inflitte, a seconda della gravita delle frasgressioni e della recidivita del
comportamento sanzioni disciplinari.

Art. 4 Provvedimenti disciplinari ai sensi del D.P.R. n. 235 del 21 novembre 2007

Principi generali

La sanzione disciplinare:

ha unicamente una finalita educativa e costruttiva;

deve rafforzare la possibilita di recupero dello studente anche attraverso attivita di natura
sociale, cuiturale ed in generale a vantaggio della comunita scolastica (Art. 4 - Comma2);
deve essere ispirata al principio di gradualita e strettamente correlata alla gravita della
mancanza commessa.

Se la gravita del comportamento sia qualificabile come reato, in base all'ordinamento
penale, il Dirigente Scolastico sara tenuto alla presentazione di denuncia all’ autorita
giudiziaria penale in applicazione all’ Art. 361 c.p.

Classificazione delle sanzioni




